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เอกสารประกอบการสอน : การสร้างแอพลิเคชันด้วย MIT AppInventor 

ใบความรู้ที่ 8 
เรื่อง Application PaintPot 2 

Application: PaintPot 2  เป็นการพัฒนาต่อยอดจาก PaintPot แอพลิเคชันแรก โดยในเวอร์ชันนี้
จะมีการเพ่ิมฟังก์ชันปรับลดขนาดจุดสี และการเพ่ิมปุ่มถ่ายรูปเข้าสู่โปรแกรม 
 
1. สร้างปุ่มปรับขนาดความหนาของเส้น 
  สร้างปุ่มเพ่ิม 2 ปุ่ม แล้วตั้งชื่อว่า Big dots และ Small dots พร้อมทั้งจัดรูปแบบตามแนวนอน 
ดังรูป 

 
 
 
2. เขียนโปรแกรมปรับขนาดปุ่ม 
  ใส่ค าสั่งเพื่อปรับขนาดปุ่ม ดังนี้ 

 
  
 

 

 
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  จะได้บล็อกโปรแกรมทั้งหมดดังนี้ 

 
 
 
3. สร้างปุ่มส าหรับถ่ายรูปจากกล้อง 
  สร้างปุ่มส าหรับถ่ายรูป แล้วตั้งชื่อว่า Take Picture 

 
 

  
 
 

 
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 ลากคอมโพเน้นท์ Camera ไปวางบนหน้าจอออกแบบ จะปรากฏคอมโพเน้นท์ Camera ดังรูป 

 
 

 
4. เขียนค าสั่งเพื่อควบคุมกล้อง 

 ใส่บล็อกค าสั่งเพ่ือให้แอพลิเคชันสามารถถ่ายรูปเข้าสู่โปรแกรมได้ ดังนี้ 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
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4. ทดสอบ Application 

  คลิกเมนู Connect เลือก Emulator 

 
 

 


