
โครงงานสร้างแอพลิเคชันด้วย App Inventor 

 

ข้อก าหนด 

 1. แบ่งกลุ่มๆ ละไม่เกิน 6 คน 

 2. พัฒนาแอพเคชันที่เป็นเนื้อหาหรือทฤษฎีต่างๆ กลุ่มละ 1 เรื่อง โดยใช้ Template ที่ครูก าหนดให้ 

2. ของแอพลิเคชันนี้ จะต้องมี 3 ส่วนหลัก ได้แก่ 

 2.1 เนื้อหาหรือทฤษฎีที่นักเรียนเลือกมา โดยมีหน้าย่อยไม่น้อยกว่า 8 หน้าต่าง 

 2.2 เกมที่เกี่ยวกับเนื้อหานั้นๆ โดยใช้โครงสร้างเกมท่ีครูก าหนดให้ 

 2.3 ส่วนของผู้จัดท า 

 

การส่งงานและน าเสนอ 

 1. ส่งงานในวันพุธที่ 15 ก.พ. 2560 ในคาบเรียน เท่านั้น!!! 

 2. สิ่งที่ส่งจะต้องประกอบไปด้วย 

2.1 ซีดีที่บรรจุใส่กล่องที่ออกแบบสอดคล้องกับเนื้อหาหรือแอพลิเคชันที่สร้างขั้น โดยในแผ่น

ซีดีจะต้องประกอบไปด้วยไฟล์แอพลิเคชัน (.apk) และไฟล์รายงาน 5 บทที่สมบูรณ์ 

  2.2 รายงานโครงงาน 5 บท 

 

การให้คะแนน (20 คะแนน) 

 1. การน าเสนอหน้าชั้นเรียน ทุกคนมีส่วนร่วมในการน าเสนอ มีบทบาทของตนเองที่ชัดเจน  

      3 คะแนน 

2. รายงาน 5 บท  รายงานครบทั้ง 5 บท พร้อมออกแบบหน้าปกรายงาน มีค าน า สารบัญ 

บรรณานุกรม ครบถ้วน   4 คะแนน 

 3. แอพลิเคชันและกล่องบรรจุ 

  - ออกแบบกล่องบรรจุได้ตรงตามเนื้อหาของแอพลิเคชันนั้นและมีความสวยงาม  

      3 คะแนน 

- แอพลิเคชันมีความสวยงาม (ปุ่ม เมนู พื้นหลัง เมนูบาร์ รูปภาพที่น ามาใช้ การจัด

องค์ประกอบ    3 คะแนน 

  - แอพลิเคชันสามารถท างานได้จริง ทุกเมนู  

      5 คะแนน 

  - แอพลิเคชันนี้มีประโยชน์ 

      2 คะแนน 


